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BINARY one

Ein Team von kreativen Entwicklern 
für aussergewöhnliche und 
hochstehende digitale Dienst-
leistungen und Produkte.





Einsatz?

Medizin, Therapien
BINARY clients

Eine gute Mischung
aus Industrie, 
Behörden, Tourismus
und Medien.
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Prozesse und Analysen

Im ersten Schritt müssen bestehende 
digitale Prozesse analysiert werden.

Damit können die optimalen Tools für 
das weitere Vorgehen definiert 
werden.



Inhalt

BINARY one
Prozesse und Analysen
Web
Gamification
AR
VR



Weshalb eine Website?

• Der digitale Einstiegspunkt und für die meisten 
Kunden der erste Berührungspunkt mit der Firma

• (fast) jederzeit von überall erreichbar

• Kunden auf das eigene Unternehmen aufmerksam 
machen

• Neuerungen können leicht und günstig 
kommuniziert werden.

• Zusätzlicher Absatzkanal 

• ……
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Gamification

Durch Einführen von spieltypischen 
Elementen die Motivation der Nutzer 
steigern.



Gamification wie?

• Fortschrittsanzeigen 
• Positive Feedbacks
• Abstimmungen
• Sammeln
• Wettbewerbe
• Avatar
• Ranglisten / Reputation
• Belohnungen
• Quests
• Zusammenarbeit (CoOp)
• Herausforderungen
• …..



Gamification

Sprachapps



Gamification

Sport-
anwendungen



Gamification

Onlinehandel
Webshops
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Augmented Reality

Die erweiterte Realität.
Mehr als nur «Pokemon Go»



Augmented Reality

Als Anwendung in der 
Inneneinrichtung



Augmented Reality

Zur Unterstützung
in der Medizin



Augmented Reality

In Ausbildung 
und Schulen



Augmented Reality

Als Erweiterung
von Print



Augmented Reality

• Schlägt eine Brücke zwischen Online- und Offline 
Welt

• Praxistauglich, da mit Tablets und Smartphones 
einfach nutzbar

• Bewirkt eine hohe Emotionalisierung und Bindung 
mit der Marke

• Komplexe Inhalte lassen sich einfacher 
visualisieren

• Stärkung Kaufentscheidung
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Einsatz?

Erlebnisse und Gaming






Einsatz?

Medizin, Therapien



Einsatz?

Bildung und Training



Einsatz?

Planung, Industrie Design, 
Konfiguratoren



Einsatz?

Verkauf, Marketing, Tourismus



Virtual Reality

• Atemberaubende Erlebnisse

• Vollständige Immersion (optisch und akustisch) 
bewirken intensive Erlebnisse

• Komplexe Inhalte lassen sich einfacher 
visualisieren

• Stärkung Kaufentscheidung

• Sehr realistische Umgebungen und 
Lichtverhältnisse umsetzbar

• Nachteil: Zusätzliche Hardware wird benötigt



Vielen Dank

Thomas Tresch

CEO, BINARY one GMBH

Marktgasse 4

6460 Altdorf

+41 41 871 31 31

one@binaryone.ch 

www.binaryone.ch
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