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Digitale Werkzeuge
mit Mehrwert Fir dein
Unternehmen
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Ein Team von kreativen Entwicklern
fur aussergewohnliche und
hochstehende digitale Dienst-
leistungen und Produkte.
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Thomas Tresch Beat Schuler Manuel Mumenthaler Peter Janser

Inhaber, Beratung, Strategie, Technologie, Entwicklung, Entwicklung,
Entwicklung Beratung Programmierung Programmierung

Andreas Hiberli Jasmin Zurfluh Bastian Notter Manuela Miiller

Entwicklung, Konzept, Design, UX Entwicklung, Administration,
Programmierung Programmierung Content
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Weshalb eine Website?

Der digitale Einstiegspunkt und Fir die meisten
Kunden der erste Berihrungspunkt mit der Firma

(Fast) jederzeit von Uberall erreichbar

Kunden auf das eigene Unternehmen aufmerksam’

3

machen

Neuerungen konnen leicht und glinstig
kommuniziert werden.

Zusatzlicher Absatzkanal
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Gamification x

Durch Einfihren von spieltypischen
Elementen die Motivation der Nutzer

steigern. o x
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Gamification wie?

« Fortschrittsanzeigen

« Positive Feedbacks

« Abstimmungen

« Sammeln

« Wettbewerbe
 Avatar

« Ranglisten / Reputation
« Belohnungen

« Quests

e Zusammenarbeit (CoOp)
« Herausforderungen
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Gamification
Sport-
anwendungen

BINARY™

2 RUNS

WITH AN AVEG DISTANCE OF 5.9KM

6,23 KM
4.14 KM
2.07 KM
0 KM
WEDNESDAY THURSDAY FRIDAY SATURDAY SUNDAY
20 a0 a 1 2
+ 2515 11890 |5 12121 T'21" w (g T92Zcu .-..
k‘ ) MieFuel Total Distance ./ Total Time Avg Pace Total Calories Avg Hean Rate

( RUN SNAPSHOT WEEK OF 27 AUG 2012

I\@ SLOW & STEADY

TERRAIN YOU RUN THE MOST

Are you a Trallblazer or Street Pounder? A

Pace Trend

Treadmiller or Track Attacker?
Tag your terrain and find out.

MY PERSONAL RECORDS ALL-TIME

M2

3y &,

Most Calories Longest Run Longest Warkout All-Time
Burnt (Distance) (Duration) Fastest Tk
09 Apr2000 » 09 Apr 2010 » 09 Apr 2010 » 28 May 2012 »

U EARLY BIRD

All-Time All-Time
Fastest Sk Fastest Mile
27 Aug 2002 » 03 Marz012»
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Augmented Reality

Als Erweiterung 9 B

von Print 4_‘ ~




Augmented Reality

Schlagt eine Bricke zwischen Online- und Offline
Welt

Praxistauglich, da mit Tablets und Smartphones
einfach nutzbar

Bewirkt eine hohe Emotionalisierung und Bindung
mit der Marke

Komplexe Inhalte lassen sich einfacher
visualisieren

Starkung Kaufentscheidung
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Einsatz?




Virtual Reality

Atemberaubende Erlebnisse

Vollstandige Immersion (optisch und akustisch)
bewirken intensive Erlebnisse

Komplexe Inhalte lassen sich einfacher
visualisieren

Starkung Kaufentscheidung

Sehr realistische Umgebungen und
Lichtverhaltnisse umsetzbar

Nachteil: Zusatzliche Hardware wird benotigt
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Vielen Dank

Thomas Tresch

CEO, BINARY one GMBH
Marktgasse 4

6460 Altdorf

+41 41 871 31 31
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